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Tutorial : face

1. Draw a circle and trace 
the horizontal and 

vertical axis of symmetry. 
Add a horizontal line 
below the first one.

4. Position the eyes 
between the two first 

horizontal lines.

7. Draw the hair.

2. Place three other 
horizontal lines 

evenly spaced below 
the first two lines.

5. Add the ears.

8. Add a body and admire 
your work !

3. Trace the outline 
of the jawline.

6. Position the nose, 
the mouth and 
the eyebrows.

1.  Make your initial sketch 
with the SHALAKU S 
mechanical pencil. 

2.  Once satisfied, go over your 
outlines with your chosen 
calibrated tip and erase 
the construction lines. 
The choice of PIN nib will 
depend on the size of 
the drawing and on your 
desired line-width. 

3.  The brush tips are useful 
for filling-in large areas.

TIPS

Learn step by step how to draw a face 
straight out of your favourite manga !
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Krok za krokem, jak nakreslit obličej 
z tvého oblíbeného manga komiksu!

1. Nakresli kruh a rozděl 
ho vodorovnou a svislou 

osou. Nakresli ještě jednu 
vodorovnou čáru pod první.

2. Přidej další tři vodorovné 
čáry rovnoměrně pod sebe.

3. Nakresli obrys tváří a brady.

4. Mezi první dvě vodorovné čáry 
nakresli oči.

5. Přidej uši.
6. Pokračuj nosem, pusou

a obočím.

7. Nakresli vlasy.
8. Dokresli tělo a obdivuj svou 

bezvadnou práci!

1. Základní skicu udělej 
mikrotužkou Shalaku S.

2. Jakmile budeš se skicou 
spokojený, obkresli skicu 
jedním z linerů UNI PIN s 
kalibrovaným hrotem. Potom 
vymaž skicu gumou. Výběr hrotu 
závisí na velikosti tvé kresby
a tvém rozhodnutí, jak široký 
tah se ti líbí.

3. Štětcové hroty jsou vhodné 
pro vyplnění velkých ploch.

tipy

TUTORIAL: OBLIČEJ
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Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”
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1. Anger:
low and frowning 

eyebrows, threatening 
eyes.

4. Sadness
droopy eyebrows, 
add some tears.

2. Surprise:
raised eyebrows. Mark 

the lines of the eyelids.

5. Fear:
droopy eyebrows, big eyes 

and small iris.

3. NORMAL:
rounded eyebrows, 

normal eyes.

6. Frustration:
droopy eyebrows, 

dilated pupils.

1.  At first, sketch out and practice with the SHALAKU S mechanical pencil. 

2.  Once satisfied, go over your pencil sketch with uni PIN fine line pens. Choose a calibrated tip if you 
want perfectly even lines. Alternatively select a brush tip if you want your lines to vary in width, 
particularly for the eyebrows or the eyes contour.

  You can vary your line-width with a brush tip depending on the pressure and angle you use when 
drawing; choosing between broad strokes and fine strokes.
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Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

“Broad stroke”

Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

“Fine stroke”
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Tutorial : expressions

Learn step by step how to draw 
the expressions of your favorite characters!
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Krok za krokem, jak vyjádřit emoce tvé 
oblíbené postavy!

1. Zlost:
Obočí je nízko a zamračené, 

zlostný pohled očí.

2. Překvapení:
Zvednuté obočí, mezi okem

a obočím je vidět linie víčka.

3. Normální:
Lehce zaoblené obočí

a normální oči.

4. Smutek:
Pokleslé obočí, slzy

v očích.

5. Strach:
Pokleslé obočí, velké oči, malé 

duhovky a zorničky.

6. Frustrace:
Pokleslé obočí, roztažené 

zorničky.

tipy
1. Nejprve zkoušej skicovat a cvičit jen s mikrotužkou Shalaku S.

2. Jakmile budeš se skicou spokojený, obkresli skicu jedním z linerů UNI PIN. Vyber si kalibrovaný hrot, pokud chceš 
konstantní šířku linky. Pokud chceš, aby se šířka linky lišila vyber si štětcový hrot. Právě na kresbu kontur očí
a obočí se hodí perfektně.

3. Se štětcovým hrotem můžeš měnit šířku tahu v závislosti na síle a úhlu, který při kreslení použiješ. Díky tomu 
můžeš plynule přecházet mezi širokými a jemnými tahy.

„Široký tah“ „Tenký tah“

TUTORIAL: EMOCE !!2
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1. The body equates 
to 5 times the head.
First, trace six ovals 
and 4 horizontal 
lines.
Then, trace 4 straight 
lines to represent 
the arms and the 
legs.
After, trace circles 
for the joints.
Draw an oval shape 
for the feet and the 
hands.
Finally, shape an 8 
from the shoulders 
to the hips so you 
can make the body.

3. Keep going and draw 
the hips by extending 
the drawing of the 
thighs up to below 
the circles for the 
knees. Do the same 
by drawing from the 
knees to the calves. 

4. Then, draw the curves 
from the shoulders 
to the elbows 
and from the elbows 
to the wrists. After, 
trace again the 
outlines and erase 
your construction 
lines. 

Use your imagination 
to customise 
your character. 

1.  First, sketch out your illustration using 
your SHALAKU S mechanical pencil.  

2.  Once satisfied, go over your pencil marks 
with your calibrated tip and erase 
the construction lines. The choice of nib 
size will depend on the size of the drawing 
and your desired line-width. 

3.  The brush tips are good for filling-in 
large areas.

TIPS

!!

Learn how to draw the body of your 
favourite characters from ShOjo manga! 
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Tutorial : body

2. Using your figure ‘8’ 
shape as a guide, 
trace the curves 
of the upper body, 
with the shoulders 
and the body.
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Krok za krokem, jak nakreslit postavu 
ze shojo manga komiksu!

1. Velikost těla se rovná 
pěti násobku velikosti 
hlavy.

• Nejprve nakresli šest 
stejných oválů a o� ěl 
je od sebe čtyřmi 
vodorovnými čárami.

• Potom nakresli čtyři 
čáry, které naznačí paže 
a nohy.

• Čáry rozděl malými kruhy, 
které představují klouby.

• Přidej ovály, které budou 
základem pro chodidla 
a ruce.

• Nakonec nakresli 
osmičku, která spojuje 
ramena a boky a tvoří tak 
tělo.

2. Pomocí tvaru osmičky 
nakresli křivky horní 
části postavy a ramen.

3. Pokračuj dál. Nakresli 
boky a potom protáhni 
kresbu od boku dolů
ke koleni a dál ke kotníku.

4. Stejně tak pokračuj
v horní části těla. Začni
u ramen a protáhni kresbu 
k loktům a potom k zápěstí. 
Nakonec vygumuj pomocné 
čáry.

tipy
1. Nejprve zkoušej skicovat a cvičit jen

s mikrotužkou Shalaku S.

2. Jakmile budeš se skicou spokojený, obkresli 
skicu jedním z linerů UNI PIN s kalibrovaným 
hrotem a vygumuj pomocné linky. Výběr 
hrotu závisí na velikosti tvé kresby a tvém 
rozhodnutí, jak široký tah se ti líbí.

3. Štětcové hroty jsou vhodné pro vyplnění 
velkých ploch.

Použij svou představivost
k vylepšení postavy.

TUTORIAL: POSTAVA !!3


