| wmi ball JET ik

TUTORIAL: ‘rvAfz

=

==

KROK ZA KROKOM, AKO NAKRESLIT TVAR
Z TVOSHO OBLUBENEHO MANGA KOMIKSLU!

1. NAKRESLI KRUH A ROZPEL HO

VOPOROVNOU A ZVISLOU 0SOU. 2. PRIPAJ DALSIE TRI VODOROVNE 3. NAKRESLI OBRYS TVARE
NAKRESLI ESTE JEPNU VOPOROVNL CIARY ROVNOMERNE POD SEBA. A BRADY.
EIARU POP PRV,

4, MEDZI PRVE DVE VOPOROVNE }

. 6. POKRACUJ NOSOM, USTAMI
X X 5. PRIDAJ USI. }
CIARY NAKRESLI OCI.

A 0BOCIM.

g -~

1. ZAKLAPNU SKICU UROB
MIKROCERUZKOU SHALAKLU S,

2. KED BUPES SO SKICOU SPOKOINY,
OBKRESLI SKICU JEPNYM Z LINEROV
UNI PIN S KALIBROVANYM HROTOM.
POTOM VYMAZ SKICU GUMOU.

VYBER HROTU ZAVIST O VELKOSTI
TVOJEJ KRESBY A OP TVOJHO
ROZHOPNUTIA, AKY SIROKY TAH
SA TIPACI.

} 8. DOKRESLI TELO A OBPIVUJ } 3. STETCOVE HROTY SU VHOPNE NA
SVOJU SKVELU PRACU! VYPLNENIE VELKYCH PLOCH.

7. NAKRESLI VLASY.
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KROK ZA KROKOM, AKO VYJADRIT EMACIE |
TVOJEJ OBLUBENEJI POSTAVY!
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1. ZLOST:

ZLOSTNY POHLAD O&I.

0BOCIE JE NIZKO A ZAMRACENE,

Z. PREKVAPENIE:
ZDVIHNUTE OBOCIE, MEDZI OKOM

3. BEZ EMOCIE:

LAHKO ZAOBLENE 0BOCIE
A 0BOCIM VIPIET LINIL VIEGKA. A NORMALNE o8l
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4. SMUTOK:

POKLESNUTE 0BOCIE,
SLZY V OCIACH.

POKLESNUTE 0BOCIE, VELKE OZ,
MALE DUHOVKY A ZRENICKY.

5. STRACH: 6. FRUSTRACIA:
POKLESNUTE 0BOCIE,
ROZTIAHNUTE ZRENIEKY.
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A 0BOCIA SA HOD! PERFEKTNE.

. 50 STETCOVIM HROTOM MOZES MENIT SIRKU TAHU V ZAVISLOSTI OP SILY A UHLA, KTORY PRI KRESLENT POUZIJES. VDAKA TOMU

MOZES PLYNULE PRECHADZAT MEDZI SIROKYMI A JEMNYMI TAHMI.

. NAJPRV SKUSAJ SKICOVAT A cVIEIT I1BA S MIKROCERUZKOU SHALAKL S.

. KED BUPES SO SKICOU SPOKOINY, OBKRESLI SKICU JEPNYM Z LINEROV UNI PIN. VYBER S| KALIBROVANY HROT, POKIAL CHCES
KONSTANTNU SIRKU LINIE. POKIAL CHCES, ABY SA STRKA LINIE LISILA, VYBER S| STETCOVY HROT. PRAVE NA KRESBU KONTUR 081
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KROK ZA KROKOM, AKO NAKRESLIT POSTAVU
ZO SVOJIHO MANGA KOMIKSU!

1. VELKOST TELA SA ROVNA
PATNASOBKL VELKOSTI
HLAVY.

NAJSKOR NAKRESLI SEST
ROVNAKYCH OVALOV A OPDEL
ICH OP SEBA STYRMI
VOPOROVNYMI CIARAMI.
POTOM NAKRESLI STYRI
CIARY, KTORE NAZNACIA
PAZE A NOHY.

GIARY ROZDEL MALYMI
KRUHMI, KTORE
PREPSTAVUIU KLBY.

PRIDAJ OVALY, KTORE BUPU i .
ZAKLADOM CHOPIDIEL A RIK. o
NAKONIEC NAKRESLI
OSMIGKLU, KTORA SPAJA
RAMENA A BOKY A TVORI TAK

3, POKRACUJ DALEJ. NAKRESLI
BOKY A POTOM PRETIAHNI
KRESBLU OP BOKOV POLE KU
KOLENU A PALEJ K CLENKL.

0) %\ TELO.
(0] \ / O .
4, ROVNAKO POKRACUJ
2. POMOCOU TVARU OSMICKY V HORNEJ CASTI TELA. ZACNI
) ~ & NAKRESL| KRIVKY HORNEJ PRI RAMENACH A PRETIAHNI

KRESBU K LAKTOM A POTOM
K ZAPASTIU. NAKONIEC
VYGUMUJI POMOCNE CIARY.

CASTI POSTAVY A RAMIEN.
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1. NAJPRV SKUSAJ SKICOVAT A cVIEIT IBA
S MIKROCERUZKOU SHALAKLU S,

2. KED BUPES SO SKICOU SPOKOINY, OBKRESLI
JU JEPNYM Z LINEROV UNI PIN S KALIBROVANYM
HROTOM A VYGUMUJ POMOCNE IARY. VIBER HROTU
ZAVIST OD VELKOSTI TVOJET KRESBY A OP TVOJHO

POUZI SVOJU PREPSTAVIVOST
NA VYLEPSENIE POSTAVY,

ROZHOPNUTIA, AKY SIROKY TAH SA TI PACI.
3. STETCOVE HROTY S VHOPNE NA VYPLNENIE VELKYCH
PLOCH.
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